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...odchodzimy od tego, ze kazda liczba zajmuje jedna
komorke.

Programowanie w jezyku wewnetrznym

e jest podobne do przedstawionego na poprzednich
wyktadach,

e ale nie jest doktadnie takie.
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e adresowane s3 nie komarki tylko bajty; bajt zawiera 8 bitow — to

wystarcza na liczbe catkowita
z przedziatu [0..255] (2°® = 256), albo
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unsigned int 4
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e adresowane s3 nie komorki tylko bajty; bajt zawiera 8 bitéw — to
wystarcza na liczbe catkowita
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zaleznej od typu tej zmiennej (np. na catkowitg zawsze 4 bajty, na
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al0] |al1l] |al2] |al3] |a[4] | a[b]

\ . 7
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tablica a
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Tablice wielowymiarowe:

punkt widzenia programisty:

wiersz al[0]:

a[0] [0]

a[0] [1]

-+ |al0] [k-1]
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wiersz al[0]:

wiersz al[1]:

wiersz a[n-1]:

a[0] [0] al[o0] [1] al[0] [k-1]
al[1] [0] al1] [1] al1] [k-1]
a[n-1][0] ||a[n-1][1] - - a[n-1] [k-1]
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a[0] [0] al0] [1] al[0] [k-1] al[1] [0] al1] [1] al1] [k-1]
al0] al1]
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al[1] [0] al1] [1] al1] [k-1]
a[n-1][0] ||a[n-1][1] - - a[n-1] [k-1]

realizacja komputerowa:

Wyktad 11, str. 6

a[n-1] [0]

a[0] [0] al0] [1] al[0] [k-1] al[1] [0] al1] [1] al1] [k-1]
al0] al1]

a[r‘lil]
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Jak zostanie przettumaczona komenda  tab[2][1] = 0; 7
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Organizacja pamieci w czasie dziatania

typedef struct os {
char nazw[26];
int zar;
} Osoba;

Osoba kart[1000]; int p;

int main () {
p = 500;

kart[p] .zar =
kart [p+1] .zar +200;

p = 720;

kart[p] .nazw[5] = ’a’;

return O;

}
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