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Zadanie 1:

Prosze $ciggnaé do swojego katalogu napisany w Bisonie parser i interpreter prostego jezyka'. Skompilowaé
go, uruchomié i zapoznac si¢ z jego dziataniem. Zapoznac si¢ tez z jego budowa wewnetrzna.

Zadanie 2:

Na wzér programu z zad. 1 napisac¢ i uruchomi¢ wtasny parser wyrazen logicznych. Powinien on dopuszczaé
zmienne zdaniowe oraz stale zdaniowe (wartosci prawdy i fatszu), spéjniki logiczne

® negacja ~,

koniunkcja &,

alternatywa |,

implikacja >,

e rownowaznos¢ #,

oraz mozliwo$¢ podstawiania wartosci wyrazen logicznych pod zmienne i wykorzystywania potem tych zmien-
nych.

Zadanie 3:

Plik kompil.y? zawiera gramatyke atrybutows potrzebng do stworzenia kompilatora dla bardzo prostego
jezyka programowania zawierajacg proste przypisania oraz ograniczong postac¢ petli while. Prosze wzbogaci¢
ten jezyk przez dodanie

(a) mnozenia:

(komenda) ::= (zmienna) = (zmienna) * (zmienna) ;
| (zmienna) = (zmienna) * (liczba) ;

(b) mniejszosci (do podanej zmiennej wpisuje 0 lub 1 zaleznie od tego, czy mniejszosé jest spelniona):

(komenda) ::= (zmienna) = (zmienna) < (zmienna) ;
| (zmienna) = (zmienna) < (liczba) ;

!Patrz iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/JezForm/Wyklady/13-bizony/3-pjo.y ; gramatyka jezyka podana jest w
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/JezForm/Slajdy/14c.pdf na str.1.
’Patrz iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/JezForm/Wyklady/14-fleksy/1-Kompilacja/kompil.y .



(¢) komendy warunkowej postaci
(komenda) ::= [ (zmienna) J{ (komendy) }{ (komendy) }

w ktorej wykonuje sie tylko zawartos¢ pierwszej klamry albo tylko drugiej klamry, zaleznie od tego, czy
zmienna w nawiasie prostokatnym jest niezerowa, czy zerowa.

Prosze przetestowa¢ dziatanie komend warunkowych zagniezdzonych w innych komendach warunko-
wych, albo w komendach petli, oraz na odwrét — komend petli zagniezdzonych w komendach warun-
kowych. Oczywiscie bedzie potrzebne wstawienie instrukcji skokow miedzy przektady zawarto$ci obu
klamer; a to bedzie wymagato przesuwania juz istniejacego kodu w pamieci. Prosze wzorowaé sie na
komendzie petli

(@){...}

ktora tam juz jest zdefiniowana.

Wskazowka:
Nie probowaé uruchomié wszystkich rozszerzen na raz. Lepiej wykonaé tylko punkt (a) i starannie go przetestowaé, a
dopiero potem przystapi¢ do punktu (b), itp.




