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Zadanie 1:

Ktoére z podanych obok stéw nalezg do jezyka akceptowanego przez ponizszg maszyne stosowa?
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Jak nalezy dokonczy¢ stowo bbabe . . ., zeby powyzsza maszyna je akceptowata?
Jaki jezyk akceptuje ta maszyna? Czy jest on regularny?

Zadanie 2:

Narysowa¢ maszyne stosowa akceptujaca jezyk wyrazen okredlony nastepujaca gramatyka bezkontekstowa:

(wyrazenie) ::= (atom) | (wyrazenie) + (atom)
(atom) =:=a | ( (wyrazenie) )

Wskazowka:

Stowa generowane przez ta gramatyke to ciagi atoméw porozdzielanych plusami. Dopdki nie zalezy nam na zgodno-
$ci nawiaséw, do akceptacji takich ciagow wystarczy automat skonczony, stos jest niepotrzebny. Kazdy atom jest albo
pojedyncza litera a albo poprawnie onawiasowanym wyrazeniem. Stos bedzie potrzebny wlasnie dla rozpoznania tego
onawiasowania. To sugeruje, ze jedynymi symbolami umieszczanymi na stosie powinny by¢ nawiasy otwierajace i ze na-
potkanie nawiasu zamykajacego powinno powodowac usuniecie jednego nawiasu otwierajacego ze stosu.




Zadanie 3:
Narysowa¢ maszyne stosowa akceptujaca jezyk wyrazen okreslony nastepujaca gramatyks bezkontekstowa:
(wyrazenie) ::= (skladnik) | (wyrazenie) + (sktadnik)

(sktadnik) ::= (atom) | (skladnik) * (atom)
(atom) :=a | ( (wyrazenie)) | [(wyrazenie) ]

Wskazowka:
Por. zad. 2.

Zadanie 4 (domowe na punkty):

Narysowa¢ maszyne stosowa akceptujaca jezyk okreslony nastepujaca gramatyka bezkontekstowa:

(X) =) | aX)e
(Y)y:=c } b(Y)c

Uwaga:
Czas na przystanie (na s.sokolowski@ans-elblag.pl): 2 tygodnie od zajeé z lab.5 — potem juz nie
przyjmuje rozwigzan. Liczba punktéw zalezy od oryginalnosci i elegancji rozwigzania.

Zadanie 5:
Prosze zapisa¢ w postaci prefiksowej oraz w postaci postfiksowej wyrazenia, ktéorym odpowiadaja ponizsze
drzewa, posiadajace w lisciach litery, a w weztach wewnetrznych operatory @, © i &):
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Zadanie 6:

Prosze narysowac¢ drzewa, ktorych zapis postfiksowy jest nastepujacy:
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Zaktadamy w tym nastepujace arnosci operatoréw:

AD)=1 AO) =2 A®) =2

Zadanie 7 (domowe specjalne):

Zaprogramowa¢ (w dowolnym jezyku programowania) obliczanie wartosci wyrazenia w odwrotnej notacji
bLukasiewicza. Program powinien obstugiwaé¢ wyrazenia zawierajace liczby i nastepujace operatory

1. dodawanie + i odejmowanie — o0 arnosci 2;

2. mnozenie * i dzielenie / o arnosci 2;

3. zmiana znaku ~ (z dodatniej na ujemna i odwrotnie) o arnosci 1;

4. operator warunkowy if (odpowiednik wyrazenia warunkowego ---?---:--- mnp. w jezykach C i

Java) o arnosci 3.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktora przysle mi (na s.sokolowski®@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przyshuguja punkty do zaliczenia laboratorium. Liczba tych punktow zalezy od oryginalnosci i elegancji
rozwigzania.




